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Chers amis du Platt,

Avec la parution du présent recueil, la session 2011/2012 de I'Atelier d'écriture en
francique trouve son aboutissement. L'ambiance y a été tout aussi studieuse que les
années précédentes mais dans le méme temps, elle aura été joyeuse, distrayante, méme.
Rien de surprenant a cela si I'on considere le sujet que nous avions choisi de fraiter :
chanter et jouer, et cela en Platt comme il se doit.

Chanter et jouer furent les principales occupations des enfants que nous avons tous été.
Il nous a suffi de laisser remonter nos souvenirs d la surface et comme par
enchantement, nous revoila dans la cour de I'école avec nos camarades, dans la rue avec
nos voisins, dans les champs avec nos cousins et nos copains, dans la cuisine a
I'atmosphére si chaleureuse de nos mamans et de nos grands-meres ... Des mélodies, des
rimes drdlatiques, des gestes bien précis, des consighes a suivre, des cris joyeux
revenaient en mémoire au fur et a mesure que s'allongeait notre liste de chansons et de
jeux. Nous remontions le temps avec un infini plaisir pour faire revivre ces activités
ludiques dont certaines sont déja tombées dans l'oubli tandis que beaucoup d'autres
risquent désormais de disparditre a leur tour, écrasées sous le rouleau compresseur des
jeux électroniques sur lesquels les enfants modernes ont les yeux et les doigts rivés.
«Nos enfants vont jouer .. chaque fois que la télévision et I'ordinateur sont éteints»
pouvait-on lire récemment dans un magazine !

Transmettre aux enfants d'aujourd'hui les comptines et les chansons qui ont traversé
les siecles, portées par notre langue francique, leur réapprendre tous ces jeux qui ont
enchanté d'innombrables générations de bambins lorrains, voila l'objectif du travail
réalisé au sein de notre atelier.

Puissent les parents, les grands-parents, les enseignants, et surtout les enfants prendre
plaisir a fredonner ces mélodies ou a partager des moments divertissants au cours des
jeux évoqués ici.

Ce recueil n'a pas la prétention d'offrir au lecteur un inventaire exhaustif des chansons
et des jeux qui se pratiquaient dans notre région, il se veut cependant aussi riche que
possible. Nous avons tenu a présenter les variantes locales de quelques chansons et jeux.
Certaines activités ludiques trés répandues ne nécessitant pas d'explication de régle du
jeu ou de description détaillée sont évoquées par une illustration, d'autres sont
simplement mentionnées dans le répertoire (jeux avec les poupées, patins a roulettes,
bac a sable, déguisements, etc.)

Les variantes dialectales des différents auteurs sont fidelement reproduites a I'écrit

grdce a la graphie harmonisée™ que nous appliquons. Vous pourrez distinguer ainsi les
parlers pratiqués au sein de notre atelier, qu'ils soient de la région de Forbach, du pays
de Bitche, de |'Alsace Bossue voisine, ou encore de la région de Sarreguemines.

Les membres de la Saargeminner Schriebschdubb ont fait preuve cette fois encore
d'un engagement remarquable. Quant au savoir-faire de I'équipe d'animation de la
Médiathéque communautaire de Sarreguemines, il mérite d'étre souligné, tout autant
que sa courtoisie. Que tous soient ici remerciés chaleureusement.

Marianne HAAS-HECKEL
mars 2012
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SINGE UNN SCHBIELE CHANTER ET JOUER

UFF PLATT ENPLATT
Iwwerblick Sommaire
. Déel: SINGE p.8 1 partie : CHANTER
. De Erwacksene singe fer de Kinner 1. Les adultes chantent pour les petits
a) Wiegelieder p.10 a) Berceuses
b) Ridderlieder p.12 b) Formulettes de chevauchées
¢) Kinnerreime p.14 ¢) Comptines et jeux de doigts
. De Kinner singe 2. Les enfants chantent
a) Schbottlieder p.19 a) Formulettes de mogueries
b) Ringelschbiele p.26 b) Rondes
c) Abzéhlreime p.27 ¢) Formulettes pour désigner un joueur
d) Rund Ums Johr p.29 d) Au fil de lannée
e) Zingebréscher p.34 e) Vire-langue
. D&él : SCHBIELE p35 2™ partie : JOUER
. Druss im Freije 1. Jeux de plein air
a) fer de Buuwe p.40 a) pour les gargons
b) fer de Mdddle p.50 b) pour les filles
c) métsomme p.53 c) en commun
. Drin im Huss 2. Jeux d'intérieur
a) fer de Buuwe p.62 a) pour les gargons
b) fer de Mdddle p.63 b) pour les filles
c) métsomme p.65 ¢) en commun
Remarque :

Dans toute la mesure du possible, les traductions des chansons et comptines respectent la
rythmique et le phrasé des mélodies traditionnelles, ce qui permet de les chanter aussi aisément
en frangais qu'en Platt et ceci sans trahir leur originalité.
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1. Deel : SINGE 7 partie : CHANTER

1. De Erwacksene singe fer de Kinner 7 [es adultes chantent pour les petits

a) Wiegelieder a) Berceuses

b)

Schloof, Kindsche, schloof!
Schlddfel, schlddfel, schlddfel!
Maikddfer fliej!

Heele Gansjel

Heele, heele, Seejel

Ridderlieder

Ridde, ridde, Réssele!

Tripps, Tripps, Trillsche!
énnerlé, dénnerlé, sibberlé, saal
Schdéht e Engel on der Wénd
Hoppe, hoppe Reiter!

Ridde, ridde Reider!

Kinnerreime

Da! hasch e Daaler

's kimmt e Miisele

Ens, zwei, dréi, higge, hagge, héil
Bummeldi, bummeldi, Hollerschdock
Ecksche, Décksche, Silwerglécksche
Das isch de Dumme

Ri ra rutsch!

Punkt, Punkt, Komma, Schtrisch
Bagge, bagge Kdtche!

Bitsche batsche Kuuche!

Heijo Poppeijo!

Isch weéeés, was isch mach

Minn Hudt, der hatt drei égge
Fucks, du hasch de Gons geschdohl

2. De Kinner singe

a)

Schbottlieder

Uffem Bérsch Sinai

Unn isch honn der oft gesaat
De ,Monsieur" Béck

Unser Béllo

A B C, de Katz léit im Schnéé
Momme, isch honn Hunger

Dors, mon petit, dors !
Dors, dors, dors !
Hanneton vole !

Gueéris, guéris, mon petit !
Guéris, guéris, sois béni !

b) Formulettes de chevauchées
Galope, galope, petit cheval !
Trotte, trotte donc, allez /

Et un, et deux, et trotte, trotte !
Vois-tu au mur ce séraphin ?

Hue, hue, dada !

I/ saute, il saute le cavalier

¢) Comptines et jeux de doigts
Tiens, via un sou

Voici un souriceau

Un, deux, trois, bine, pioche, broie !
Rapataplan, baton de sureau
Coin de la nappe, grelot dargent
¢a cest le pouce

R/ ra rosse !

Point, point, virgule, trart

Allons faire un gateau

Battons, battons le paton !
Heijo Poppeijo !

Je sais ce que je vais faire

Mon chapeau, il a trois coins
Renard, tu as volé [oie

2. Les enfants chantent

a) Formulettes de mogueries

Assis sur |’ Mont Sinar

Je tai pourtant dit cent fois
Monsieur Beck

Notre toutou

A B C, dans la neige /e chat est tombé
Maman, jai faim



b)

d)

Hasch kalt, noh schluff in de Wald!
Ida, Ida, Bollerloch

Ens, zwei, Polizeil

Schnéck, Schnéck, Schnéck!

In Saargeminn, do isch e Tunnell
weénn de vill Odche Uffhébbsch

Es waar emoll e Monn

Gijje, gijje, ratze

Saargeminner Bumpjé

Der Hons im Schnoogeloch

Enne, dénne, Tindefass

Mer honn geschbielt om libschde noch
im Dreck

Adks, ddks ussgelacht

Sébbel uff de Wiese

Le bceuf, der Ocks

Wo géh' mer hin?

E Bitt isch kénn Fass

Pardon isch Carton

Ringelschbiele
Ringle, Ringle, Roose

Abzéhlreime

Isch unn du, Millersch Kuh

éns, zwei, dréi, vier, uffem Klawwier
Eéne mééne Miiss

Von dénne finf

érbse, Bohne, Linse

Digges Mdnnsche

Rund ams Johr
Neijohrschdaaswinsch

On Dréikéénischsdaa
Lieder vin de Klébberbuuwe
On der Faasenaht

Om Nickléésedaa

Zungebrescher
Schong, schinnt d' Sann?
Hinger Hérre Hontze Hiiss

Tu as froid ? Cache-toi dans /e bois !
Ida, Ida, p'tite canaille

Un, deux, policier !

Escargot, ben alors !

A Sarreguemines, il y a un tunnel
S/ tu ramasses beaucoup dépis
I/ était un bonhomme

Gratte, gratte le violon !

Les pompiers sarregueminois
Jean de la mare aux moustigues
Trempe ta plume dans l'encrier
On jouait bien, surtout dans

la saleté

Bisque, bisgue, rage !

Joseph dans le pré

Le beeuf, der Ocks

Ou allons-nous ?

Une cuve nest pas un tonneau
Pardon c'est du carton

b) Rondes
Cest la ronde des roses

¢) Formulettes pour désigner un joueur

Mori et toi, la vache du meunier
Un, deux, trois, quat, sur le piano
Une de mes souris

De ces cing-ld

Pois, haricots, lentilles

Gros bonhomme

d) Au fil de I'année
Formules de veeux pour I'An Neuf
A la féte des Rois
Ritournelles des crécelleurs
A carnaval
A la Saint-Nicolas

e) Vire-langue
Jean, le soleil brille-t-il ?
Derriére la demeure de martre Jean



1. De Erwacksene singe fer de Kinner

1 Les adultes chantent pour les petits

a) Wiegelieder

a) Berceuses

Schloof, Kindsche, schloof!

De Babbe hiit die Schoof,

De Momme hiit die Lammerle

In démm dinkle Kémmerle;

De Momme huckt om Rooseschdock
Unn schbinnt em Kind e rooder Rock,

Dors, mon petit, dors !

Papa garde les moutons,

Maman garde les petits agneaux
Dans la chambrette toute sombre ;
Maman sasseoit prés du rosier

Et tisse une robe rouge pour bébe,

De Babbe hiit die Schoof. Papa garde les moutons.
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“5 Schlddfel, schldadfel, schldafell Dors, dors, dors !/
i Im Himmel sinn de Schddfle, ODans /e ciel il y a des moutons,
Die schwarze unn die wisse, Des noirs et aussi des blancs
Die wille ‘s ... (vérndome vom Kind) bisse! Qu/ veulent mordre ... (prénom de Ienfant)

Meikddfer fliej! Hanneton vole !
Der Vadder isch im Kriich, Le pére est d la guerre,
De Mudder isch im Bummerlond, La mére est en Poméranie,
's Bummerlond isch abgebrénnt, La Poméranie a brile,
Maikddfer fliej! Hanneton vole !

Heele, heele, Gansje! Gueris, guéris, mon petit !
'S werrd schunn widder gutt. Ca ira mieux demain.
'S Kdtzje hatt e Schwiénsje, Par la gueue du petit chat,
'S werrd schunn widder gutt. Ca ira mieux demain.
Heéele, heéeéle, Katzedréck! Guéris, guéris, crotte de chat !
Morjefrih isch alles weck. Demain matin, tout ira bien.

Heéele, hééle, Seejel Gueéris, guéris, sois béni !
Dréi Daa Reeje, Trois jours de pluie,
Dréi Daa Schnéé, Trois jours de neige,
'S dutt gaar nimméh Wéh. £t tu ne sens déja plus rien.
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b) Ridderlieder

Ridde, ridde, Réssele!

In Basel isch e Schiéssele,

In Rom isch e Kloggehuss,

Luun vier alde Fraue russ:

Eeni schbinnt Siede,

Die onner dréht Wiede,

Die dritt, die schnitt Hawwerschtroh,
Die viert isch e fulli Frau!

Tripps, tripps, trillsche!
De Buur hatt e Fillsche.
Fillsche will nitt laafe,
De Buur will 's verkaafe.
‘s Fillsche laaft eweck,
De Buur léit im Dreéck.
Tripps, tripps, trillsche!

b) Formulettes de chevauchées

Galope, galope, petit cheval /

I/ y a un chiteau a Bdle,

A Rome, il y a un clocher,

Quatre vieilles y montrent leur nez :
Lune file de la soie,

Lautre tresse de [osier,

La troisiéme coupe la paille davoine,
La quatriéme n'est bonne da rien !

Trotte, trotte donc, allez !

V'd le poulain du fermier.

Le poulain ne veut pas trotter,
L’ fermier veut s'en débarrasser.
Mais le poulain s'est échappé

Et le fermier est embété.
Trotte, trotte donc, allez !

[:Ennerlé, dénnerlé, sibberlé, saal
Jil Ja Hopp!

Péérdsche, laaf Gallopp!

Weérf ne in de Graawe,

Frésse ne de Raawe!

Jil Ja Hopp!

Et un, et deux, et trotte, trotte !
Hue, hue, hop !

Petit cheval galope /

Renverse-le dans le fossé,

Les corneilles viendront I’ manger !
Hue, hue, hop !
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Schdéht e éngel on der Wond,

Hatt e rooder Abbel in der Hond,
Will ne géére brodde,

D' Sunn will em nitt gerdode.

Kummt e Kuh, ludt em zu,

Kimmt e Muss, bisst em druss,
Kummt e Geis, macht e groose, groose
Buurescheis!

Hoppe, hoppe Reiter!

weénn er féllt, no schreit er.
Féllt er in de Graawe,

N6 frésse ne de Raawe.
Féllt er in de Sumf,

No6 macht de Reiter ...
Plums!

Unn so werrd 's gemacht:

es Kind huckt mét geschpreitsde Béén uff de Knie vém
Erwacksene. Dér singt das Lied dnn macht das Kind hupse. Om
End didd er de Knie plétzlisch ussendnner mache unn lésst es
Kind zwische sinne Béén erinnerrutsche.

Ridde, ridde, Reider!

weénn er fallt do schreit er.
Fallt er in de Graawe,
Fresse ne de Raawe,

Fallt er in de Sumf,

Macht de Reider plums!

Vois-tu au mur, ce séraphin ?

I/ tient une pomme rouge a la main.
I/ aimerait bien la rotir,

Sans soleil, n’ peut y réussir.

Une vache vient [observer,

Une souris vient la grignoter,

Une chévre fait un gros, gros tas de

fumier !
(sur la derniére phrase, on renverse l'enfant en arriére)

Hue, hue ! fart le cavalier;
Quand il tombe, il se met d crier.
S'il tombe dans le fosse,

Par les corbeaux il est mange.
S'il tombe dans le marais,
Alors le cavalier fait ...

Plouf /

comment faire :

/'enfant est installé d califourchon sur les genoux de /'adulte, en
face d face. L ‘adulte chante la chanson en faisant sauter /'enfant
sur ses genoux. A la fin, il les écarte brusquement et laisse glisser
/'enfant entre ses jambes.

I/ saute, il saute, le cavalier !
Mais s’i| tombe, il va crier.

S| tombe dans /e fosse,

Les corneilles viendront I’ manger,
S’/ tombe dans le bourbier,

I/ fra plouf, le cavalier !
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c) Kinnerreime

¢) Comptines et jeux de doigts

Da! hasch e Daaler,
Géhsch uff de Mddrk,
Kaafsch e Kuh

Unn e Kalbsche dezi
*Unn e Kickerickiil

*odder:

*Unn e Minne Minne Mixele!
*Unn e Wulle Wulle Wutzjel

E Daadler

Géht o6ff de Madrk,

Kooft e Péérd

's Péérd hatt e Schwansel
Das Schwinsel macht Gilligillil

's kummt e Miisele

im Kind sinn Hiisele,
Macht griwwe grawwe,
Griwwe grawwe!

Tiens, via un sou (un thaler),
Vas au marcheé,

Achéte une vache

Et aussi un petit veau,

Avec un cocorico !
(on caresse puis on gratouille la paume de la main du petit)

*variantes :

Avec un p'tit lapereau !
Avec un petit pourceau !

Un thaler

Va au marché

Et il achéte un cheval
Le cheval a une queue
La queue fait guili guili /

Voici un souriceau

Dans la maison de mon petiot,
Et grignoti,

Et grignota /




E'ns, zwei, dreéi,

Higge, hagge, héil

Higge, hagge, Héscheldoor,

De Miller hatt sinn Frau verloor.
Der Honsel hatt se g'funn,

De Katze schloon de Drumm,

De Miis kéhre de Schdubb uss,

De Radde trdon de Dréck enuss.

‘s hoorisch Héansel huckt umm Dach
Unn hatt sisch halwer dootgelacht.

Ens, zwei, dréi,

Higge, hagge, héil

Higge, hagge, Léffelschdiel,

Unsre Kinner frésse viell

Alle Daa zwei Lééb Broot,

Hool de Héwwel unn schlaa se doot!

Bummeldi, bummeldi, Hollerschdock,
Wi ieviel Héére schtréckt der Bock?
Wieviel Finger schdéhn?

écksche, Décksche, Silwerglécksche,
écksche, Décksche, druss,

Goldenes Huss,

Goldene Schuh,

Wie alt bisch du?

Un, deux, trois,

Bine, pioche, broie !

Bine, pioche, carde !

Le meunier a perdu sa femme.
Cest Jeannot qui la retrouvée,
Les chats jouent du tambour,

Les souris balaient la chambre,
Les rats sortent la saleté.

Et Jeannot le poilu est sur le toit,

I/ est presgue mort de rire.
(@ mimer)

Un, deux, trois,

Bine, pioche, crois !

Manche de cuiller a pot,

Nos enfants mangent beaucoup trop !
Deux miches par jour, il leur faut,

Cest du baton gu'ils auront !
(@ mimer)

Rapataplan, rapataplan, bdton de sureau,
Combien de cornes montre le bouc ?

Combien de doigts derriére ton dos ?
(enfant doit deviner le nombre de doigts tendus derriere
son dos)

Coin de la nappe, grelot dargent,
Coin de la nappe, et puis va-t-en !
Maison en or,

Souliers en or,

Quel est ton age, alors ?
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Das isch de Dumme,

Dér schiddelt de Prumme.

Deér héppt se uff,

Dér traat se hemm,

Unn dér Klééne frésst se all eléén |

¢a cest e pouce,

Et lui secoue les prunes,
Lur les ramasse,

Lui les porte d la maison,

Et ce petit la les mange toutes !
(poing fermé, lenfant tend un doigt aprés lautre)

Ri ra rutsch!

Mir fahre mét der Kutsch,
*Mir fahre mét der Iesebohn,
Hinne hinkt e Affsche dron.

*odder:

Ri ra rutsch!

Mir fahre mét der Kutsch,

*Mir fahre mét der Schnéggeposcht,
WU ‘s kenn Pénning Fahrgeld koscht.

Ri ra rutsch!

Mir fahre mét der Kutsch,
*Mir schiese mét Kannoone,
Erbse odder Bohne.

unn so werrd 's gemacht:

zwei Kinner sitze sisch géjesiddisch unn ginn sisch de
Hdnn, ééner Aarme ussgeschtréckt, inn de dnner
Hond géije de Schuller. Das wéckselt donn hin unn hér
im Ritmuss vom Lied, immer ééner Aarme
ussgeschtréckt unn der onner zerickgezoo )

R/, ra, rosse !

Voyageons en carosse,
Voyageons en chemin de fer,
Avec un p'tit singe a l'arriére.

*variantes :

R/, ra, rosse !

Voyageons en carosse,
Voyageons en tortillard,
¢a ne colitera pas un liard.

R/, ra, rosse !

Voyageons en carosse,

Allons tirer au canon,

P'tits pois et haricots d’ Soissons.

comment faire :

deux enfants sont assis face a face en se tenant par les
mains, un bras tendu, /'autre ramené d /'épaule. Ils
inversent les mouvements des bras au rythme de la
chanson en imitant le mouvement des roues de locomotive.
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Punkt, Punkt, Komma, Schtrisch: Point, point, virgule, trait :
Ferdisch isch das Moondgesischt! Cest comme une lune, ce portrait !/
Dinner Hals, digger Buch, Un /ong cou, un gros ventre,
Knépp unn Séck, die hatt er ah. £t méme des boutons et des poches.
Aarme wie e Bééseschdiel, Des bras comme un manche a balai,
Beeén wie e Schdorsch, Des jambes comme une cigogne,
Feérdisch isch de Schorsch! £t voild notre bonhomme ! (Georges)

(pour apprendre a tracer un bonhomme)

Bagge, bagge Kuiche! Allons faire un gateau !
De Bdgger hatt gerudfe. Prenons le boulanger au mot.
Wer will gidder Kuluche bagge, Afin quil soit bon et beau,
Dér muss honn siwwe Sache: Voici tout ce quil nous faut :
Eier Unn Schmals, CEufs et saindoux,
Zugger unn Sals, Sucre et sel,
Millisch ann Mehl, Lait et farine,
Safrann macht de Kuuche geeél. £t du safran pour colorer le tout !

odder: variantes :

Bitsche batsche Kulche! Battons, battons le pdton /
Der Bécker hatt gertufe Le boulanger nous appelle.
Wer will kimme Kiiche bache Qui veut venir faire un géteau,
Dér muss hawwe siwwe Sdache: Ces sept choses il les lui faut :
Ajre Unn Schmals, Des oeufs et du saindoux,
Budder unn Sals, Ou beurre et du sel,
Millich ann Méhl, Du lait et de /la farine,
Safron macht de Kidche géel. Du safran pour un gateau doré.
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Heijo Poppeijo!

Schlaa ‘s Bibbele doot!

Es léét mer kénn Eier

Unn frésst mer minn Broot.

Heijo Poppeijo!

Was waggelt im Schtroh?

'S Bibbel léét e Gaggel

*Unn ‘s Kindel isch froh.

odder:

*Unn (Varnihme vém Kind) isch frooh!

Isch weéés, was isch mach:
Isch géhn on de Bach,

Hool mer e Fischelsche,

Sitz misch ons Dischelsche,
Hool mer e Gawwelsche,
Schdéck ne ins Schnawwelsche.

Minn Hudt, dér hatt drei égge,
Dreéi égge hatt minn Huut,

Unn hétt er nitt dréi égge,

Do wddr ‘s ah nitt minn Huat.

Fucks du hasch de Gons geschdohl,

Gibb se widder heér!

Gibb se widder heér!

Sunscht kimmt disch der Jddscher hoole
Méddem Schiesgewéhr,

Sunscht kimmt disch der Jddscher hoole
Méddem Schiesgewéhr.

Heijo Poppeijo!

Je ne veux plus de cett’ poule !
Elle ne pond pas d'ceufs

Et me mange tout mon pain.

Heijo Poppeijo!

Qui bouge dans la paille ?

Cest la poule qui pond

Un p'tit ceuf pour l'enfant.
variante :

Et (prénom de enfant) est content /

Je sais ce que je vais faire :

Je men vais d la riviére,

Jy attrape un p'tit poisson,

Je mattable a la maison,

Je prends ma petite fourchette,
Et je I’ fourre dans mon bec /

Mon chapeau, il a trois coins,
I/ a trois coins mon chapeau,
Et s'il navait pas trois coins,
Ce ne serait pas mon chapeadu.

Renard, tu as volé loie,
Rends-la, rends-la mor /
Rends-la, rends-la mor /
Ou le chasseur te tuera
Avec son fusil, pan ! pan !
Ou le chasseur te tuera
Avec son fusil, pan ! pan !
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ALY
Ayl

N9,

2. De Kinner singe 2. Les enfants chantent

a) Schbottlieder a) Formulettes de moguerie

Uffem Bérsch Sinai Assis sur le Mont Sinai,
Sitzt de Schnidder Kickericki. Cest /e tailleur Kickericki.
Er kloppt sisch de Bombel uss, I/secoue sa queue de pie,
Hupst e grooser Flock eruss! Une grosse puce en est sortie !/

Unn isch honn der oft gesaat: Je tai pourtant dit cent fois :

6éh mer nitt mét Millersch Maad! La bonne du meunier n'est pas pour toi !
Millersch Maad isch ungesund, E/le nest pas propre celle-/d,
Hatt e Flock von hunnert Pind! Avec /a puce de cent livres quelle a !/

D6 dnne om Eck, Ld en bas au coin,
Do wohnt de Monsieur Béck. Habite Monsieur Beck.
Dér schtréckt de Arsch zim Finschder 'nuss, I/ montre ses fesses d la fenétre,
'ass mer ménnt, 's waar e Wéck. On croirait un petit pain.
D6 kimmt e Frau gelaafe, Arrive une femme en courant,
Unn will das Wécksche kaafe. Qui veut acheter le petit pain.
D66 saat de Monsieur Béck: Monsieur Beck dit alors :
. Minn Hinnere isch kénn Wéck! * ,Mon derriére n'est pas un petit pain !"
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Was macht dénn unser Béllo?
Er prunst ons Vélo

Er will's jo nitt verhunse,

Er will bloos prunse.

Mais gue fait notre toutou ?
I/ pisse contre le vélo.

I/ ne veut pas |/ 'abimer,

I/ veut juste pisser.

e >
; v\/o_5 macht O({M.vt tlw..SL’v‘ Bells 1 £Ea P%@»"Sf ons V'c",fo,/l
e e
| Ex WFQ{'S dc‘ nit verhanse 2 will f8c0s pfitl\/\&(:,

A BC,

De Katz léit im Schnéé.
De Schnéé géht eweck,
De Katz léit im Dreck!

- Momme, isch honn Hunger.

- Donn schluff in de Gummer!

- Momme, isch honn Durscht.

- Donn schluff in de Wurscht!

- Momme, gibb mer e Abbell

- Hool de Kih om Schwons unn rabbel!
- Momme, gibb mer e Biirl

- 6riff de Kuh om Schwons,

No6h hasch de vier!

Hasch kalt, noh schluff in de Wald!

Hasch heis, noh schluff in de Geisl!

Hasch Hunger, noh schluff in de Gummer!
Hasch Durscht, noh schluff in de Wirscht!

Ida, Ida, Bollerloch,

Schtréckt de Noos ins Kéllerloch.
'S Kéllerloch isch zugefroor,

'S Ida hatt de Noéos verloor.

A B C

Dans la neige le chat est tombé.
Quand la neige s'en est allée,
Le chat était dans la saleté !

- Maman, jai faim.

- Cache-toi dans le cornichon !

- Maman, jai soif.

- Cache-toi dans le saucisson !

- Maman, donne-moi une pomme !

- Tire la queue de la vache pour que ¢a sonne !
- Maman, donne-moi une poire !

- Tire encore,

Tu en auras quatre, alors !

Tu as froid, cache-tor dans le bois /

Tu as chaud, cache-toi dans la chévre !
Tu as faim, cache-tor dans le cornichon !
Tu as soif, cache-tor dans le saucisson !

Ida, Ida, p'tite canaille,
Met son nez dans |’ soupirail.
Mais le soupirail a gelé,

Ida y a laissé son nez.
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éns, zwei - Polizei!

Drei, vier - Offizier!

Funf, sécks - aldi Hex!

Siwwe, acht - guddi Nacht!
Nien, zéhn - Magdaléén!

Ellef, zwélf - kimme die Wélf!

Schnéck, Schnéck, Schneéck,
Schtréck die Héére russ!
Sunsch werf isch disch

om Finschder nuss,

Dass disch de Krodde frésse.

odder:

Schnaeck, Schnaeck

Zzj mer dinni longge Ohrel
Sunscht schmiss ich dich
In de diefe Doole.

sur l'air de Heijo Poppeijo :

*In Saargeminn

D6 isch e Tunnéll:

wenn mer rinfahrt wérrd 's dunggel,
weénn mer russfahrt werrd ‘s hélll

odder:

*Do unne, do owwe,
Do isch ..

Un, deux - policier !

Trois, quatre - officier !
Cing, six - vieille sorciére !
Sept, huit - bonne nuit /
Neuf, dix - Madeleine !

Onze, douze - voild les loups !

Escargot, ben alors /

Tes cornes, tu les sors ?

Sinon tu vas te retrouver dehors.
Par la fenétre je vais te jeter,
Et les crapauds vont te manger.

variante :

Limagon, limagon

Montre moi tes longues cornes !
Sinon je te balance

Dans le caniveavu.

A Sarreguemines,

Iy a un tunnel :

On y rentre, il fait nuit,
On en sort, il fait jour !

variante :

Tout en haut, tout en bas,
Ilya..
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Weénn de vill Oéchre Gffhébsch,
Kréisch e Brétschel
weénn der Kaarch-Schméérkrdadamer kimmt.

Es waar emoll e Monn,

Der hatt e Mandel oongehaad.
In démm Mandel waar e Sack
In démm Sack waar e Brief

Uff démm Brief hatt geschtonn:
Es waar emodll e Monn ...

odder:

's isch emdll e Monn gewenn,

Dér hatt e longer, longer Schoobe ongehatt,
Unn in dém Schoobe isch e Sack gewénn,
Unn in dém Sack isch e Brief gewenn,

Unn in dém Brief isch geschdéng:

's isch emdll e Monn gewenn ...

Unn diss isch Kdds,

Unn isch dlles was ich weeaes.

S/ tu ramasses beaucoup d’épis,
T'auras un bretzel
Quand viendra le marchand de cambouis.

I/ était un bonhomme

Qui portait un manteau.

Dans ce manteau il y a une poche,
Dans cette poche il y a une lettre,
Dans cette lettre il est écrit :

I/ était un bonhomme ...

variante :

I/ était un bonhomme
Qui portait un long, long manteau,
Et dans ce manteau, €tait une poche,
Et dans cette poche il y avait une lettre,
Et dans cette lettre était écrit :
I/ était un bonhomme ...
Et tout cela n'est que du vent,
Et c'est tout ce que je sais.
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Es waar emool e Monn, I/ étarit un bonhomme
Der hatt e nasser Schwomm. Qui a une éponge mouillée.
Dér Schwomm waar ithm ze nass, Elle était si mouillée,
Noh géht er Uff de Gass. Qu7/ va sur la chaussée.
De Gass waar thm ze kalt, I/y faisait s/ froid,
Noh géht er in de Wald. Qu7/ s'en va dans /e bois.
De Wald waar ihm ze klien, I/nYy était pas bien,
Noh géht er Uff Berlin. I/ part donc a Berlin.
Berlin waar thm ze groos, Berlin était si grand
Noh macht er in de Hoos. Qui'/ fait dans I’ pantalon.
De Hoos waar ihm ze kléén, Un pantalon si p'tit,
Noh géht er widder hemm. Qui/ rentre alors chez lui.

Gijje Gijje ratze, Gratte, gratte le violon,
Marje kimme de Schbatze, Demain les moineaux viendront,
Iwwermarje kimme de Fingge, Aprés-demain viendront les pinsons,
Alli (.. X-Beliewiche) schdingge | Tou(te)s les ( ... quidams nommés) ne sentent
pas bon !

Saargeminner Bumpjé Les pompiers sarrequeminois

Schpritze mét der Kaffékonn, Arrosent avec une cafetiéere.
Saargeminner Bumpjé, Aux pompiers sarrequeminois

D6 isch alles dron: Rien ne mangue, tout y est :
Fédder om Huut, Schillé on, Chapeau d plume et gilet
Awwer kenn Knépp méh dron. Dont les boutons sont arrachés.

Saargeminner Bumpjé, Les pompiers sarregueminois

Mer macht halt was mer konnl  Font vraiment de leur mieux !
Saargeminner Bumpjé Les pompiers sarrequeminois
Schpritze mét de Pétrollkonn, Mettent du pétrole sur le feu

Dass es Fier bésser brénne konn! Pour ét’ sirs que ¢a brile mieux !
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Der Hons im Schnoogeloch

Hatt alles was er will.

Unn was er hatt, das will er nitt,
Unn was er will, das hatt er nitt.
Der Hons im Schnoogeloch

Hatt alles was er will.

Enne, dénne, Tindefass,

Géh in de Schuul unn léhr ébbes!
Kummsch de hémm unn konnsch de nix,
Werrsch de mét der Ruut gewickst!

Mer honn geschbielt,

Om libschde noch im Dréck,

Heele, hééle, Kirschekeeére,
Rippsche, Dippsche, weck!

Mer honn geschbielt,

Om libschde noch im Dréck,

Unn wi de Dréck om dickschde waar,
D6 sinn mer nimméh weéck!

Jean de la mare aux moustigues
A vraiment tout ce qu'il veut.
Mais ce quil a, il n'en veut pas,
Et ce guiil veut, il ne /a pas.
Jean de la mare aux moustigues
A vraiment tout ce qu'il veut.

Trempe ta plume dans l'encrier,
Tu es a l'école pour bicher !

S/ tu ne veux pas tappliguer,
Tu tateras du martinet.

On jouait bien,

Surtout dans la saleté,

Noyau de cerise, ¢a va guérir,
Céte et marmite, ¢a va partir !
On jouait bien,

Surtout dans la saleté,

Et plus on pouvait se salir,
Moins on voulait partir !
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Adks, ddks, ussgelacht! Bisgue, bisque, rage !
Pour se moguer de quelgu'un, on chante cette ritournelle en

.o by I
/EQCkS’ wwcks, ussgelach'l'. frottant ses index I'un contre lautre en direction de sa victime.

Sébbel uff der Wiese
Sébbel uff der Gass,
Sébbel hasch in de Hosse gescheéss,
Sébbel was isch das?

Joseph dans le pré,

Joseph dans la rue,

Joseph t'as fait dans ton froc,
Joseph, qu'est ce que cest que ¢a ?

Le boeuf, der Ocks,
La vache, die Kuh,
Ferm' la port’ !
Mach de Diir zu!

- Wo géh'mer hin?
- Géhmer isch bi Kolmer!

- Was?

- E Bitt isch kénn Fass,

Weénn's réeéjt, wersch nass,

weénn's schnéit, wersch wiss,

Unn kréisch de Schiss bis Uff Pariss.

- Pardon/

- Pardon isch Carton,

Carton isch Babbedéggel,
Unn du bisch e Limbeséggel.

Le boeuf, der Ocks,
La vache, die Kih,
Ferm' Ja port'/
Mach de Diir zu!

- Ou allons-nous ?
- Guémar est prés de Colmar !

- Quor ?

- Une cuve n'est pas un tonneau,

S'il pleut, t'es trempé,

S'il neige, t'es blanc,

Et t'attrapes la courante jusqu'a Paris.

- Pardon /

- Pardon cest du carton,
Carton cest du papier maché,
Et toi tu es un chiffonnier.
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b) Ringelschbiele b) Rondes

Ringle, ringle, Roose, Cest /a ronde des roses,
Schééne Aprikoose, Des jolis abricots,
Veilscher unn Vergissmeinischt, Violettes et myosotis,
*Alle Kinner sitze sisch! Tous /es enfants sont assis™.
Groosmamma, Groospappa, Grand-maman, Grand-papa,

Ringle, ringle, hoppsassal Cest /a ronde, tralala !
(*les enfants saccroupissent en chantant cela)

\\ /i/r
L. \ ‘-’-&hic‘a_‘&*“' by
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c) Abzéhlreime

Isch unn du, Millersch Kuh,
Millersch Eésel, das bisch dul

odder:

Isch unn du, Millersch Kuh,
Bdggersch Eésel, das bisch dul

Isch unn du, unn Millersch Kuh,
Unn was die Kih om Schwinsje hatt,
Das kriesch du!

éns, zwei, dréi, vier,

Uffem Klawwier schdéht e Glaas Bier.
Weér druss trinkt,

Dér schdinkt!

odder :

éns, zwei, drei, vier,
Uff déemm Klawwier
D6 sitzt e Muss,

Unn du bisch druss!

¢) Formulettes pour désigner un joueur

Moi et toi, la vache du meunier,
L@ne du meunier, cest bien toi!

variantes :

Mori et toi, la vache du meunier,
Et /dne du boulanger, c'est toi !

Moi et toi, et la vache du meunier,
Et le p'tit bout de la queue de la vache,
Ce sera pour toi !

Un, deux, trois, quat’

Sur le piano, il y a une chope.
Celui qui la boira,

Puera !

variante :

Un, deux, trois, quat’
Sur le piano

I/ y a un souriceau,
Et toi tues de trop /
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Eéne meéeéne Miiss, Une de mes souris,
Unn dii bisch driss. £t tu n'es pas pris.

Von dénne finf De ces cing-/a,
Gitt 's keénn vier méh, I/n’en reste pas quatre,
Denn mir dréi sinn  Car nous trois sommes
De zweei enzischde! Les deux unigues !

Erbse, Bohne, Linse, Pois, haricots, lentilles,
Wie mer se schmilse Comme on les nappe de gras,
So sinn sel  On les mangera !

odder : variante :

Erbse, Bohne, Linse, PAois, haricots, lentilles,
Wie mer se kocht, Comme vous les préparez,
So sinn se! Vous les mangez !

Digges Mdnnsche Un gros bonhomme
Hupst in Pédnnsche, Saute dans I’ poélon,
Hupst eruss, I/enressort

Unn du bisch druss! £t tu es dehors.

¥
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d) Rund ums Johr

NEITOHRSCHDAASWINSCH

Proscht Neijohr!
's alde Johr isch ongefroor.
Isch winsch éisch e Wurscht wie e Oowerohr,

E Brétzel wie e Schiereddor,
Unn méh Geld wie vérrisch Jéhr,
E Kudiche wie e Wéonsradd,

No6h werre se all satt!

SHE

Isch winsch eisch e glicklisches neijes Johr,
Viel Frééd unn Gesundheétt
Unn wonn Ihr schdérwe, de Himmel.

Isch winsch Eisch viel Glick im neéije Johr,
Gesundhétt unn e longes Leewe!

E Schbischer voll Wéeése,

E Schorschde voll Fleesch,

E goldener Disch mét gebaggene Fisch,
Unn e Roosekréns,

W Eisch in de Himmel dénst!

6udde Morje im neije Johr!

Isch winsch Eisch Glick im néije Johr,
Long ze lééwe, glickséélisch ze schdérwe,
Unn de Himmel ze érwe.

d) Au fil de lannée

FORMULES DE VGEUX POUR L'AN NEUF

Bonne année !

Lan passé est tout gele.

Je vous souhaite un saucisson gros comme un
tuyau de poéle,

Un bretzel grand comme une porte de grange,
Plus d'argent que /an passé

Et un gadteau comme une roue de charrette,
Ainsi vous serez tous rassasiés !

SKEH6e

Je vous souhaite une bonne année,
Du bonheur et la santé,
Et le paradis quand vous mourrez.

Je vous souhaite bien du bonheur pour cette
nouvelle année,

Longue vie et bonne santé,

Plein de blé dans le grenier,

Plein de viande dans la cheminée®,

Plein de poisson sur une table dorée

Et un rosaire pour vous accompagner

Lorsquau ciel vous irez danser !
(*la cheminée du fumoir)

Bonjour d tous en ce matin du jour de /an !
Je vous souhaite bien au bonheur,

Longue vie puis une mort bienheureuse,
Avec le paradis en héritage.
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ON DREIKEENISCHSDAA A LA FETE DES ROIS

So singe unsere dréi Kéénische, wonn se bie de Liet on  Voic/ une des ritournelles chantées par nos Rois mages
de Diir kimme: /orrains lorsquils se présentent au seuil des maisons :

Es kimme dréi Kéénije ussem Morjelond, Nous sommes trois rois venus d'Orient,
Se kumme dohér von Gott gesond. Envoyés par Dieu vers vous, bonnes gens.

De Schdérn, de Schdérn muss erummersch cCette étoile nous guide inlassablement,
géhn, Car ce soir une longue route nous attend.

Mir misse héit Oéwed noch widdersch géhn.

Demmndh, was de Liet ne ginn, singe se: Selon la générosité des habitants visités, ils ajoutent :

Thr honn uns e schééni Beschéérung ginn, Vous avez été généreux envers nous,
Dramm sollen’ er ‘s Johr mét Frééd érlééwe. Que /e bonheur soit toute lannée avec vous.
De Schdérn, .. Cette étoile ...

odder: oualors :

Ihr honn dns keénn Beschéérlng ginn, Vous ne nous avez rien donné, quelle misére !

Drumm soll éisch ‘s Himd om Hinnere klééwe. Que votre chemise vous colle donc au derriére.
De Schdérn, .. Cette étoile ...

30



LIEDER VUN DE KLEBBERBUUWE RITOURNELLES DES CRECELLEURS
(6dder Rabbelbltwe) (elles remplacent la sonnerie des - cloches du soir

1) Mérjens
Daaglock, Daaglock, Daa-aaglock!

Daaglock, Rooseschdock,
Wenn ‘s nitt klingelt, donn rabbelt ‘s doch!

Morjeglock, Rooseschdock, klingelt 's nitt, no
rabbelt ‘s doch! Morjeglock!

2) Om 12 Uhr
Midda, Midda, Mi-iddaa

Daaglock, Hollerschdock, bimbelt ‘s nitt, noh
rabbelt ‘s doch, Daaglock!

Middaa, Middaa, Fréidamidda Bohnedaal

Iwwermorje isch Ooschderdaal

Middaa, Middaa, Bohneblatt,
Iwwermorje isch Oschderdaal

3) Odwens
Naahtglock, Naahtglock, Na-aahtglock!

Nahtglock - Rooseschdock
wenn ‘s nitt klingelt donn rabbelt ‘s doch!

au Jeudi Saint jusquau matin du | Samedi Saint)

1) Angélus du matin
Angélus du ma-atin !

Cest [angélus, buisson de roses,
S/ ¢a ne sonne plus, ¢a résonne !

Cest [angélus, buisson de roses,

¢a ne sonne plus, mais ¢a résonne ! Cest
langélus !

2) Angélus de midi

Midi, midi, mi-idi

Cest langélus, buisson de sureau,
S/ ¢a ne carillonne, ¢a résonne !

I/ est midi, il est midi, c'est vendredi !

Des haricots pour midi ! Pagues c'est pour apreés-
demain !

Midi, midi, feuille de haricots,
Aprés-demain cest Pagues !

3) Angélus du soir
Cest langélus, cest langélus du-u soir !

Cest [angélus, buisson de roses,
S/ ¢a ne carillonne, ¢a résonne !
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4) Vor der Méss (die Klébberbuwe géhn
inn dréi Grubbe dursch)

a) singt : zum érschde Mool!

b) singt : zum zwedde Mool!

c) singt : zum létschde Mooal!

Monschmool kummt nur ééni Grupp, die singt:
Es érscht unn ‘s létscht fer in de Dienscht!

odder:
Zum érschde Mool, zum zweédde Mool, zim
létschde Maol!

Hé, zum létschde Modl! Jétz géht die Kirsch on!
Wer nitt laafe konn, dér hippt.
Wer nitt hippe konn, dér blibbt.

5) Om Sémschdaamiddaa

kiamme die Glocke donn éndlisch widder hemm
unn de Klébberbuuwe géhn vin Huss zu Huss
unn singe:

Mir honn geklébbert firs heelische Graab,
Drum ginn Uns e Ooschdergaab.

Groos odder klien, 's géht alles in

de Kérb enin.

E Ei odder zwei, e Suu odder zwoo, noh sinn
mer all froh.

Ginn mir e Ei odder zwei odder dréi
Unn e bisselsche Schbéck,
Odder mir géhn Eisch nitt vin der Diir

4) Pour annoncer les offices (les crécelleurs se
suivent en trois groupes a, b et c)

a) chante : Au premier coup !

b) chante : Au deuxiéme coup !

¢) chante : Au troisiéme coup !

Parfois, c'est un seul groupe qui passe :
Cest le premier et le dernier coup pour aller a
loffice !

variante :

Cest le premier coup (préparez-vous !)
Cest le deuxiéme coup (habillez-vous /)
Cest le troisiéme coup (venez avec nous /)

L office va commencer, venez avec nous !
Venez en marchant ou en boitant,
Les grabataires, restez chez vous !

5) Le Samedi Saint, les cloches sont enfin de
retour et les enfants de cheeur vont de maison en
maison en chantant :

Pour le saint Sépulcre nos crécelles ont résonné,
Une offrande de Pagues pour nous est meritée.
Grande ou petite, mettez-la dans
notre panier.
Donnez un ceuf ou deux, un sou ou deux, et
nous serons tous heureux.

Donnez un ceuf ou deux ou trois
Et du lard pourguoi pas,
Sinon de votre porte nous ne

eweck. partirons pas.

ON DER FAASENAHT

's isch Faasenaht, 's isch Faasenaht

De Kiischle sinn gebackt.

Gibb mir éns, gibb dir éns,

Mir schdégge se in de Sack.

Unn wénn de Momme kénn Kiischle backt,
Donn piff isch Uff de Faasenaht.

's isch Faasenaht, 's isch Faasenaht ..

A CARNAVAL

Cest carnaval, c'est carnaval,

Les beignets sont déja cuits.

Un pour moi, un pour toi,

On va les empocher.

Et si maman ne fait pas de beignets,
Que mimporte carnaval ?

Cest carnaval, cest carnaval, ...
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OM NICKLOOSEDAA

Nickelddés kumm in Unser Huss,

Léer dinni groosi Tasch uss!
Luschdisch, luschdisch, tralalalalala,
Heit isch Nickeldés Odwed dé,

Heit isch Nickeldés Odwed dol

Schdéll dinn Eésel tnner de Disch,
Dass er Hau unn Hawwer frésst!
Luschdish, luschdisch, tralalalalala,
Heit isch ...

Hau unn Hawwer frésst er nitt,
Zuggerpldtzjer kriet er nitt,
Luschdish, luschdisch, tralalalalala,
Heit isch ...

A LA SAINT-NICOLAS

O grand saint Nicolas, viens chez nous,
Vide ton grand sac pour nous tous !
Quelle joie, quelle joie, tralalalalal,

Ce soir cest bien la Saint-Nicolas,

Ce soir cest bien la Saint-Nicolas !

Laisse ton dne sous la table,

Afin qu’il mange le foin et /avoine !
Quelle joie, quelle joie, tralalalalal,
Ce soir ...

I/ ne veut ni lavoine ni le foin ,
Des friandises, il n'en aura point,
Quelle joie, quelle joie, tralalalalal,
Ce soir ...
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e) Zungebréscher e) Vire-langue
Kinnéésisch: Du chinois :

- Schong, schinnt d' Sunn schunn long? - Jean, /e soleil brille-t1 il depuis longtemps ?
- Ja Schong, d' Sunn schinnt schunn long! - Oui, Jean, /e soleil brille depuis longtemps !

Hinger Herre Hontze Hiss Derriére la demeure de maitre Jean,
Léwwe hinnert Haase riiss. Cent lapins pointent leur nez.
Hunnert Haase lowwe riiss Cent lapins pointent leur nez
Hinger Herre Hontze Hiss. Derriére la demeure de maitre Jean.

Hinger Hérre Hontze Hiiss Derriére la demeure de maitre Jean,
Hdngge hunnert Hémdre niiss. Cent chemises sont suspendues.
Hunnert Hémdre hdngge niiss  Cent chemises sont suspendues

Hinger Hérre Hontze Hiiss. Derriére la demeure de maitre Jean.
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(Die Schbiele mémme * sinn beschrieb odder (Les jeux marqués d'un * sont décrits ou illustrés)

illuschtriert)

1. Druss im Freéije 1 Jeux de plein air

a) fer de Buuwe a) pour les gar¢cons

Biskullé (odder Kééres) *
Bockhupse *

Bolze (Fuusball)

Drache flieje losse *

Fische *

Hiisle bowwe *

Holssddwle *

Hossebuggel *

Karre fahre (Sééfkischde)

Kéckle

Kliggerdes *

Klingle géhn, in de Aprill schigge
Knéschle

Knurwle

Krawwles (in de Badm) *
Kriesches *

Kulleképp fonge

Lehme schlcejdere *

Londes

Maigipse, Juunikddfere fonge
Pééres *

Puddle im Wasser (Rinn, Wasserlache)
Rdiwer unn Schondarm

Schdéén uffschlewwe *
Schdeggepéerd *

Schdénse géhn (Obscht)
Schiffscher Unn Mihle Gffem Bach
Schléider schiese, Kooweschnérr *
Schnérrbode schiese

Tubbi odder Dopp schbiele (gééschle) *
Wondklébberles *
Zunnelfaggelzudch
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Biscoulé *

Saute-mouton *

Football

Cerf-volant *

Péche a la ligne *
Construire des cabanes *
Sabres de bois *

Se porter sur le dos *
Courses de caisses de savon
Jeux de quilles

Jeu de billes *

Tirer les sonnettes, faire des poissons davri/
Jeu des osselets

Deviner dans quelle main

Grimper dans les arbres *

Jeux de guerre *

Capturer des tétards

Projeter des boulettes de glaise *
Jeu au territoire

Capturer des hannetons

Jeu dattelage *

Sauter dans les caniveaux, les flagues
Gendarmes et voleurs

Ricochets sur leau *

Cheval de bois sur manche (dada) *
Marauder dans les vergers

Bateaux et moulins sur les ruisseaux
Lance-pierres *

Tir a larc

Toupie *

Frappe-muraille *

Retraite aux flambeaux (a amadou
des bois)



b) fer de Mdddle

6ummihupse, Gummitwist

Gallosches, Hippsches, Hickelsches *

Hulla-Hupp
Hupsseel *
Schaukle (rinsche) *

métsomme

1, 2, 3 Pariss! *
Ballschbiele *

Blindi Kuh *
Burzelbumm

Fédderball

Fonges *

's Glichgewicht behalde
Hupse uff éenem Fuus
(Trottwarschdéén usw.)
Kalt dnn heeis *

Kopple

Moorzschbiele (méérle) *
Plamssack *

Réeéfsches *

Ringe werfe
Rollschuhlaafe

Roodle, Pdnzje mache (schlidde fahre)
Sackhupse

Schdégges *

Schdélse *

Schlimmere
Schlittschuhlaafe
Schtronkziehe *
Scoubidou

Séeéfebloose *

Trillre *

Trottinnétt
Verschdéckles (Verschdoppsches) *
Walze, sisch ruckle
Weéllofahre

Yoyo

*

b) pour les filles

Saut d élastigue
Marelle *
Hula-hoaop

Corde a sauter *
Balangoire *

en commun

1 2 3 soleil I *

Jeux de balle *
colin-Maillard *

Roulades, galipettes
Volant et raquettes (badminton)
Attrape *

Garder |'éguilibre

Sauter a cloche-pied (bordure de
trottoir, etc.)

Chaud et froid *

Troc, échanges

Touiller dans la boue *

Jeu du mouchoir (Le facteur n'est pas passé)™
Cerceau *

Lancer danneaux

Patins a roulettes
Descentes en luge *
Course en sacs

Jeu du baton *

Echasses *

Glissades sur la glace
Patins d glace

Tirer a la corde*
Scoubidou

Bulles de savon *
Tourbillonner, sétourdir *
Trottinette

Cache-cache *
Roulé-boulé

Faire du vélo

Yoyo




2. Drin im Huss

a) fer de Buuwe

Bleisoldaade (giese, schbiele)
Boukaschde (Bouklétz, Meccano)
Elléktrischer Zuich

Hombelmonn

Schaugelpeerd *

Schnitzleréi (Laubsdd)

Wer isch de Schddrkschde? *

b) fer de Maddle

Dokderles

Faadeschbiel (es Schweinsche uff der Lééder) *

Haddkle
Pubbegescheérr *
Pubbekisch *
Pubbeschdubb *
Schdigge
Schtrigge
Schtrickliesel

métsomme

Flohhupse *

Gdnseschbiel

Hombelmonn zieje

Kaardeschbiele: Bataille *, Beschisserles,
Halma, Mau-Mau, Schwaarzer Pééder *
Kitt furme

Méhl dnn Geld *

Meénsch, drjer disch nitt! *
Mihlsches

Mommelés unn Babbelés *

Mdole, schnipple, abpause *
Schéér-Pabbier-Schdéén *
Verkaaflaade *

Verklééde (sisch)

2 Jeux dintérieur

a) pour les gar¢ons

Soldats de plomb (les couler, jouer avec)
Jeux de construction (cubes, Meccano)
Train électrigue

Pantins

Cheval d bascule *

Découpage a la scie a fil (maguettes, etc.)
Bras de fer *

b) pour les filles

Jouer au docteur
Jeux de fils croisés *
Travaux de crochet
Dinette *

Cuisine de poupées *
Marison de poupées *
Broderie

Tricot

Tricotin

en commun

Jeu de puces *

Jeu de [oie

Pantins

Jeux de cartes : bataille* Pierre le
Négre * efc.

Péte d modeler (mastic)

Farine et sou *

Ne te fache pas ! (jeu des petits chevaux) *
Marelle (moulin)

Jouer au papa et a la maman *
Dessiner, découper, décalquer *
Ciseaux-papier-caiflou *

Jouer a la marchande *
Déguisements, panoplies




1. Druss im Fréije

a) fer de Buuwe

1 Jeux de plein air

a) pour les gargons

BISKULLE ODDER KEERES

E Kréeés uff de Bodde maodle. Dodrin léit mer
die « Ehl », e lischdes Schdick Hols, wi off
bééd Sidde geschbitzt isch.

Der Verteidischer kloppt mémme Schdegge
uff ééni von de Schbitze fer das Hols in de
Héh schpringe ze mache, fongt 's uff mémm
Schdégge unn schléidert 's so witt wie
mééschlisch.

Der onnere Schbieler, der éngriffer von der
Bursch (de Kréés), muss de Ehl zerick
schleidere in de Krées mét simm Schdégge.
Der Verteidischer wéhrt de Bursch mét
sinnem Schdock.

Diss isch e uraldes, ziemlisch gefdhrlisches
Schbiel.

BISCOULE

Tracer un cercle au sol et y placer un morceau
de bois léger que lon taille en pointe aux deux
extrémités.

Le « défenseur » frappe sur une des pointes

a laide d'un bdton de maniére d faire bondir
le bout de bois en /air, il le rattrape avec

son bdton et le projette aussi loin que

possible.

Son adversaire armé d'un baton - lattaguant du
chéteau (le cercle) - tente d'intercepter le bout
de bois pointu pour le renvoyer dans le cercle.
Le défenseur protége son chdteau en maniant
son bdton pour éloigner le projectile.

I/ sagit dun jeu trés ancien et plutét
dangereux.
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BOCKHUPSE SAUTE-MOUTON

DRACHE FLIEJE LOSSE  CERF-VOLANT
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FISCHE PECHE A LA LIGNE

HIISLE BOWWE CONSTRUIRE DES CABANES

Madderjaal : Schdonge, Paehl, Baelge, dlles Matériel : des perches, des pieux, des poutres,
was grésri Flaeche dégge konn: fout ce qui peut couvrir des surfaces
vom Seeldaade Zéltploon (iss'm Kriech) bis conséquentes : depuis la toile de tente militaire
zim Weellblaech, Breettre, Babbedéggel, (de /a derniére guerre) jusqu'a la téle ondulée,
Schbeérrholsplatt, Séck, Liischdegrass, des planches, du carton, le panneau de
Féschebengle .. contreplagqué, des sacs, des roseaux, des
branches de fagots ...
Vill Zitt inn Fontasie. Ou temps et beaucoup d'imagination.
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E SABRES DE BOIS

HOLSSAAWL

SE PORTER SUR LE DOS

~

HOSSEBUGGEL
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KLIGGERDES

Do honn de Junge mit de Férscht e Loch ins
Trottwaar gebohrt. Séllemools waare viel
Trottwaare uss geschdompfder Eérd, Gnn nitt
mit Schdeen beléit. Jééder hatt e Sdggel
Kliggerde gehatt, wi mer bim Félix kaafe
gekinnt hatt. Das waare Kuckle uss Méddall,
Eérd odder faarwischem Glaas.

De Kliggerde sinn ins Loch geworf worr, unn
erussgeschpritzt.

Donn hatt jééder versulcht, sinne Kliggerde
ins Loch ze ,klikse" middem Dumme unn em
dridde Finger. Jéédesmool, wu e Kliggert ins
Loch geklikst worr isch, hatt de Schbieler
kinne widderscht klikse. Weénn er 's verféhlt
hatt, waar de Ndckschde dron Usw.

Der Létschde, wu de létscht Kliggert ins Loch
geklikst hatt, hatt all Kliggerde, wu im Loch
waare, gewunn.

JEU DE BILLES

Les enfants creusaient un trou dans le trottoir
a laide du talon. Beaucoup de trottoirs étaient
alors en terre battue, sans empierrage.

Chacun était muni dun sac de billes que /on
pouvait se procurer au magasin de M. Félix.

I/ sagissait de billes de métal, dargile ou de
verre coloré.

On langait les billes dans le trou dou elles
s'échappaient en rebondissant.

Chagque joueur tentait alors d'envoyer ses billes
dans le trou par une « chiguenaude » faite avec
le pouce et le majeur ou lindex. Chaque fois qu’il
y réussissait, il avait le droit de rejouer. Mais
sl ratait son coup, un autre joueur tentait sa
chance, et ainsi de suite.

Le dernier ad faire entrer la derniére bille dans
le trou gagnait toutes les billes qui s’y trouvaient
et les empochait.
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E BAAM) GRIMPER DANS LES ARBRES

A

KRAWWLES (IN D

JEUX DE GUERRE

ESCHES

N

KRI
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LEHME SCHLCEJDRE

Notwendich:

a) genlg nasser Léehme.

b) e meederiongi, om éng geschbitzdi Geert.
¢) e hoochi Miiiir (Gewwel).

E Knebbel iss Lehme werd uff de Geert
geschbiest Unn donn durch de Luft
geschleejdert. Es géht dorum, de Miilr so
hooch wie méjlich ze erraeseche odder ah e
gesétzdes Ziel. (Wondéffning, Kohne ..)

PROJETER DES BOULETTES DE GLAISE

Ce qu'il faut :

a) suffisamment de glaise mouillée.

b) une baguette d'un métre effilée a une extrémite.
¢) un mur élevé (pignon).

Ficher une boulette d’argile sur le bout du
bdton et la projeter dans les airs. I/ s 'agit
d‘atteindre le sommet du mur ou encore une
cible désignée a |'avance (ouverture dans le mur,
gouttiere ...)

PEERES JEUDATTELAGE




SCHDEEN UFFSCHLEWWE
Notwendich:

a) e flaches Uifer mit vill Schdéén.
b) e gréeésri Wasserflaech.

E flacher Schdéén zwische de Diimme unn'm
Zea:igefinger nemme, 'ne paralléél zu der
Wasserowwerfleech weérfe. Mer versucht sovill
Uffblitzre wie méjlich ze érreeaeche tnn im
béschde Fall 's ndckschde Udfer.

Uffgepasst: Zulschaure solle sich iiss'm
Schiesféld haldel!

RICOCHETS SUR LEAU
Ce qu'il faut :

a) une rive plate avec beaucoup de pierres.
b) une surface aguatigue d'une certaine étendue.

Prendre une pierre plate entre pouce et index et
la lancer parallélement a la surface de /'eau. On
essaiera d'obtenir un maximum de ricochets et
dans le meilleur des cas d'atteindre la rive
opposée.

Attention : les spectateurs se tiendront en
dehors de la zone de lancer.

SCHDEGGEPEERD

CHEVAL DE BOIS SUR MANCHE (DADA)
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LANCE-PITERRE

Y

N

SCHLEIDER SCHIESE,

N

KOOWESCHNERR

TOUPIE

N N

GEESCHLE

TUBBI (ODDER DOPP),
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WONDKLEBBERLES

Es isch uffem Trottwaar geschbielt worr,
awwer ldngs demm Trottwaar hatt misse e
Muur schdéhn.

E jééder hatt 5, 10 odder héckschdens 50
Pénning geschbielt als Insatz. Rischer waar
mer jo nitt.

Eéner Schbieler hatt de Insatz von ne all
gesommelt, das waar monschmool e gonsi
Hondvoll. Der hatt donn das Geld om
Trottwaarrond Uff de Bédde geschméss, unn
die Geldschdigger sinn ussenonnergefloo.
Monschmool sinn se uffeme Quadraatmeédder
verschtraut gewénn. Die gonse Geldschdigger
hatt mer die ,RUtz" genénnt.

Donn honn sisch de Schbieler hinner de
Trottwaarrond geschdéllt. Jééder von ihne
hatt e grooses Géldschdick von friher gehatt.
Gewéhnlisch waar 's e aldes Minsschdick uss
Lbronze" von ungefdhr 4 cm Durschmeésser.
Das hatt ,Blotzer" gehééscht.

Jééder hatt sinn Blotzer so noh wie mééglisch
on die Muur séhr zaart geworf odder gerollt.
Dér, wu om ndckschde on der Muur waar,
hatt ongefong ze schbiele. Donn isch de
Zwettndckschde on de Reih kimm Usw.

De Erschde hatt sinn Blotzer féscht on die
Wond geschméss (ungefdhr 1,5 Mééder
hooch). De Blotzer isch zerickgeschpritzt,
hatt e Béée gemach unn isch in de ,Rutz"
gefall, odder denééwe. All Gelschdigger, wu
meét der ussgebréet Hond von demm
Schbieler érreischbaar gewénn sinn, waare
sinn. (De ussgebréét Hond hatt mer de
.Schbonn™ genénnt.) Donn hatt der Ndckschde
geschbielt usw, bis die gons Rutz kassiert
waar.

's isch oft vorkumm, dass énner alles verloor
hatt; dér waar also ,geséggelt” unn isch
truurisch hémmgong.

Wondklébberles waar in der Schuadl als
unmoralisches Geldschbiel schtréngschdens
verbott.

FRAPPE-MURAILLE

Se jouait sur un trottoir, d la condition que
celui-ci longedt un mur.,

Chague joueur misait 5, 10 ou 50 pfennigs au
maximum, étant donné que les moyens étaient
réauits pour tous.

Les mises de tous les joueurs étaient collectées
par l'un dentre eux (les mises étant toutes de
valeur identigue), ceci constituait une bonne
poignée de piéces. Cette poignée était alors
Jetée au sol a partir du bord du trottoir afin de
disperser les piéces qui pouvaient se répartir
sur prés dun métre carré. Cet ensemble de
piécettes était désigné par le terme « Rutz »
(grenaille ?).
Les joueurs se plagaient alors contre la bordure
au trottoir, dans la rigole, chacun étant muni
dune grosse piéce de monnare dantan. I/
sagissait généralement dune vielle piéce en
bronze d'environ 4 cm de diamétre. On /appelait
/e « Blotzer ».
Chacun a tour de réle langart délicatement ou
faisait rouler sa grosse piéce en direction du
mur. Celui qui s'en rapprochait le plus était le
premier a jouer. Puis cétait au tour du
deuxiéme, efc.
Le premier joueur projetait sa grosse piéce
contre le mur a environ 1,560 métre de haut, de
maniére a la faire rebondir et retomber au sol
parmi les piécettes, ou a cété, apres quelle eut
décrit un arc de cercle. Toutes les piécettes que
ce joueur pouvait atteindre en écartant ses
doigts d partir de la grosse piéce lui revenaient.
(L écartement maximal entre le pouce et /e petit
doigt tendus sappelle lempan.) Venait ensuite /e
tour du suivant, et ainsi de suite jusqua ce que
toutes les piécettes misées soient empochées.
I/ arrivait quun joueur perde tout, il était alors
« plumé » et rentrait bien tristounet.

Ce jeu considéré comme un jeu dargent immoral
était strictement interdit dans la cour de
/école.
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b) fer de Mdddle

GALLOSCHES, HIMMEL UNN HELL, HIPSEL,
HIPPSCHES, HUPSSCHBIEL, ODDER
SCHDEENES

Mét Kried ‘s Muschder Uff de Bodde moodle.

E flacher Schdéeén uff de Nummer 1
schmisse, uff éénem Béén de Schdéén
iwwerhupse bés ins ndckschde Vieréck ohne
mémm Flls Uff de Schirisch ze tabbe. Uff 3
inn 4 mét de zwei Fies ussendnner hupse. Uff
6 Unn 7 's selwe wie 3 Unn 4, unn sisch
umdrehe.

De sélwe Weeg zerick uff der sélb Aart, unn
de Schdéén uffhébbe.

Ne donn uff de Nummer 2 schmisse, Usw.

bés zum Himmel.

Weér uff de Schtrisch tappt, 's Glischgewischt
verliert odder de Schdéén létz schmisst isch
« futsch » unn isch « druss ». Dér Schbieler
muss widder von vorne onfonge.

De Erschde, wi im Himmel onkimmt, hatt
gewunn.

b) pour les filles

GALOCHE, CIEL ET ENFER, CLOCHE-PIED OU
MARELLE

Tracer les cases au sol a l'aide de craie.

Lancer une pierre plate (ou galoche) dans la case
numéro 1, franchir cette case d cloche-pied et
continuer en sautillant sur un pied. Ecarter les
Jambes pour arriver en méme temps dans les
cases 3 et 4 avec un pied. Idem pour les cases 6
et 7, puis faire demi-tour.

Repartir en sens inverse de la méme maniére et
ramasser la pierre au passage.

La lancer ensuite dans la case numéro 2, et ainsi
de suite jusqua parvenir d la case « ciel ».

Le joueur qui pose le pied sur une ligne, qui perd
I'équilibre ou qui rate son lancer de pierre perd
son tour et devra recommencer le jeu a partir
au début.

Le premier a terminer tout /e parcours en
parvenant au « ciel » est le gagnant.
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MARRELL ODDER HICKELSCHES

Dahéemm, honn mir Marrell geschbielt (so honn
mir gesaat), Hickelsches (so honn die Mdddele
vum Saarlond gesaat), so wie mir ‘s geléért
honn vun minner Mamma. Unn so waar's:

Das Modéll uff de Bodde zééschne.

De Schdéeén in de érschde Kaschde werfe.
Uff éénem Flls in dénne Kaschde schpringe,
de Schdéeén uffhébbe unn widder uff de zwei
Fies. Im Himmel konn mer sisch ussrihe.
Donn weider bis zum létschde Kaschde. De
Schdéén donn in de ndackschde Kaschde werfe,
uff éénem Fuls bis dorthin hupse, weider mit
zwei Fies .. Wénn mer de rischdije Kaschde
nitt érreischt odder wénn mer uff de
Schtrisch hupst, iss mer « futsch » (nn de
ndckschde iss dron.

Unser Hickelsches iss viel éénfacher wie die
normaale Marréll. Awwer so honn mir 's
geléért unn geschbielt!

MARELLE

A la maison, on jouait d la marelle (c'est comme
¢a quon disart) ou a « Hickelsches » (cest ainsi
que les filles de Sarre appelaient ce jeu), comme
notre maman nous lavairt appris :

Dessiner le motif sur /e sol.

Lancer la pierre dans la premiére case. Sauter a
cloche-pied dans cette case, ramasser la pierre
et continuer en sautant a pieds joints. On peut
se reposer au « ciel ». Puis continuer jusquad la
derniére case. Ensuite, on lance la pierre dans la
case suivante que 'on rejoint a cloche-pied, et
on continue en sautant a pieds joints. Si on rate
le lancer de la pierre ou si [on saute sur une
ligne, on a perdu et cest au tour de la suivante.
Cette marelle est bien plus simple que la
traditionnelle, mais c'est ainsi que nous y

avons joué !
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SCHAUKLE, RINSCHE BALANCOIRE
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HUPSSEEL CORDE A SAUTER

Hupse unn zéhle wieviel Mool mer gehupst Sauter a /a corde et compter le nombre de
hatt. sauts.

Hupse unn imsélwe 's Alfabéét uffsaan. Sauter d la corde tout en récitant lalphabet.
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c) métsomme

1, 2, 3, PARISS

Eeéner schdétt fiinnef orrer sécks Méeder vor
de annere Unn dreht ne de Buggel.

No zéhlt er langsam (orrer schnell)
« 1, 2, 3, Pariss! »
unn dreht sich langsam (orrer schneéll) erum.

Die annere géhn inger der Zitt vor, misse
awwer uffpasse, dass dér wu vorne schdétt,
se nitt in Bewééchung gesitt. Sunchst muss
mer wirrer von vorne onfonge.

Dér wu zérscht vorne ankummt, hatt gewdnn.

¢) en commun

1,2 3 SOLEIL

Un enfant se tient dos a ses camarades et a une
distance de 5 a 6 métres devant eux.

I/ compte lentement (ou rapidement)

« 1 2 3 soleil | »

en se tournant lentement (ou brusquement), afin
de surprendre ses camarades en train davancer.

Le but étant pour ceux qui sont placés derriére
datteindre le copain resté devant et de lui
prendre la place. Mais attention a ne pas se
faire voir en se déplagant, sinon c'est retour a la
case départ.

Le premier a parvenir devant a gagné.
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BALLSCHBIELE

Mit zwei klééne Balle schbiele unn wirrer de
Wand wirfe, imselve de Wirf zéhle.

Eéner Balle wirrer de Wand wirfe, imseélwe in
de Hann klatsche unn noh de Balle wirrer
ufffangge.

Balle uff de Borre hupse mache unn imsélve
zéhle.

BALLES: MIGGE FONGE
Winnischdens 2 Schbieler

E Schbieler werft de Balle éénem Schbieler
nohm onnere, der Réih noh. Jééder
uffgefongener Balle isch e ,gefongeni Mick",
wl mer muss féscht hébbe in de geschlossene
Hdnn bés zim ndckschde Wurf.

De ,Miggewerfer" prowwiert die Schbieler ze
tdusche, indéemm er macht wie wénn er de
Balle schmisse wott, unn hallt ne awwer
zerick. Soball wie e Miggefdnger de Hann
uffmacht ohne e Balle uffzefonge, verliert er
all sinne Migge unn fongt widder von vorne on.
Weér de grééscht Zahl Migge gefong hatt,
gewinnt 's Schbiel Unn wérrd donn de
Miggewerfer.
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JEUX DE BALLE

Jouer avec deux balles gquon lance contre un mur
et compter le nombre de lancers.

Lancer une balle contre un mur, taper dans les
mains et tenter de rattraper la balle.

Lancer une balle sur le sol, la faire rebondir,
compter les rebonds.

ﬂ. 4
;
i

JEU DES MOUCHES (JEU DE BALLE)
2 joueurs au minimum

Le meneur du jeu lance Ja balle a tour de réle
aux autres joueurs alignés. Chaque balle
rattrapée est une « mouche » qu’il faut retenir
entre ses mains bien serrées en attendant le
prochain lancer.

Le meneur peut feinter les chasseurs de
mouches en faisant semblant de vouloir lancer la
balle, mais sans la lacher. Dés gqu'un chasseur de
mouches ouvre ses mains sans attraper de balle,
il perd toutes ses mouches et recommence a
zéro.

Le gagnant de la partie est le joueur qui parvient
a capturer le plus grand nombre de mouches. I/
devient a son tour lanceur de mouches.
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BLINDI KUH

- 8 bis 15 Kinner.

- E Duuch édder e Schaal.

- Ens vin de Kinner kritt die Aue
verbunn.

- E flaches unn ungefdhrlisches
Schbielfeld.

Schbielréégel:

Die Kinner laafe hin unn hér on der ,blind
Kuh™ vorbie, unn die soll éns fonge.
Weénn das de Fall isch, kimmt die ,Kuh"
widder frei.

Das gefongene Kind kritt jétzt die Aue
verbunn unn es Schbiel géht widdersch.

odder:

Wenn die ,Kuh" e Kind gefong hatt, fahrt se
démm métt de Hann ins Gesicht, uff de Kopp,
on de Schuh .. Die ,Kuh" muss roode wer das
isch. Donn wérre die Rolle getuscht.

COLIN-MAILLARD

- De 8 a 15 joueurs.

- Un foulard avec leguel on bandera les yeux a 'un
des enfants.

- Un terrain plat ne présentant pas de danger.

Régle du jeu :

Les enfants courent de ci, de ld en passant
devant ou derriére celui qui a les yeux bandés.
Ce dernier, Colin-Maillard, doit toucher /un des
Joueurs.

Dans ce cas, les réles sont inversés et le jeu
continue.

variante :

Si un joueur est attrapé, Colin-Maillard lui tate
le visage, la téte, les chaussures ...

I/ doit deviner le nom de lautre. Puis inversion
des réles.




FANGES

Eéner prowwiert fer immand se fange, der
verstcht ah wirrer immand se krien unn so
widdercht.

Fer sich uszeruhn gibb 's beschdimmde
Platzer, wo de Fanger dich nitt holle konn.

'S GLICHGEWICHT BEHALDE

Notwendich : jé noh, e Boomschdomm, e
Miirel, e Burdschdéén, e Béddogurt.

Wie im Zirkiss, uff'm énge, hochgelééjene
Schtroom éntlonglaafe, dhne erah ze misse,
geschwéje félle.

KALT UNN HAIS

Ebbs verschdéckle. Dér wo 's sulcht weeaes
ob er richdich tappt wenn mer em saat : kalt,
leeaewe, warm, heeis, jé nddjer er isch.

- o ‘ﬁ .
‘.;Q?f&’&i

ATTRAPE

Lattrapeur tente dattraper quelquun dautre
qui sera a son tour attrapeur et ainsi de suite.
Pour se reposer, les joueurs définissent
différentes « iles » leur permettant de se
réfugier sans se faire attraper.

GARDER L 'EQUILIBRE

Ce qu’il faut : selon /'endroit, un tronc d'arbre,
un muret, un rebord de trottoir, un encadrement
en béton.

Comme au cirque, réaliser ce parcours étroit et
en hauteur sans poser pied d terre et bien sir
sans tomber.

CHAUD ET FROID

Dissimuler un objet. Le joueur chargé de le
retrouver saura qu'il est sur la bonne voie quand
on lui indiguera par « froid, tiéde, chaud,
brilant » qu’il s'en rapproche (ou s'en éloigne).
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MOORZSCHBIELE, MEERLE*

Notwendich:

a) e Paar Gummischdiwwle

waddr bésser

b) e uffener licht geneichder

Feld- odder Waldweej mit vill Gleesre
voll Rééjewasser,

odder e Iwwerfahrt.

c) e Schdaegge

's Wasser weérd von énre Schbiiiir in de
ndckscht geleezedt indemm mer Graewle mit'm
Schdaegge durch de Trénnwond ziejt.'s
Schbill isch gewtnn (inn héért uff) wénn kénn
Wasser méh in de Furche schdéht.

* a rapprocher de Méérel = klééni Moor (petite truie)

GADOUILLER, TOUILLER DANS LA BOUE

Ce qu'il faut :
a) une paire de bottes en caoutchouc est
souhaitable
b) un chemin de terre légérement incliné, en
rase campagne ou en forét, avec de
nombreuses orniéres remplies d'eau de pluie,
ou un passage d gue.
¢) Un béton

L ‘eau sera déviée d'un sillon au suivant en
pratiguant des rigoles d travers les séparations
d /'aide du baton. On aura gagné (et ce sera la
fin de la partie) lorsqu'il n'y aura plus d'eau
dans les orniéres.

PLUMSSACK

De Kinner hugge (odder schdéhn) im Krées.
Ens rénnt im de Kréés mémme
Noosduuch.

Es losst 's Noosduuch falle hinnerem
Buggel vomme Kind unn rennt
widdersch.

Weénn das es merckt, hébbt ‘s es
Noosdutch uff unn rénnt im de Kréeés.
Das onner huckt sisch Gff sinn Platz.
Weénn 's es nitt mérckt, isch 's druss,
weénn das onner z'rick kimmt.

LE JEU DU MOUCHOIR

Les enfants sont assis par-terre (ou debout) en
cercle.

L 'un d’eux court autour avec un mouchoir.

I/ laisse tomber le mouchoir derriére un enfant
en continuant de courir.

Si celui-ci le remarque, il ramasse le mouchoir et
se met d courir.

Le premier s assied a sa place.

S'il ne remarque rien, il est éliminé quand /e
premier achéve son tour.

Variantes en frangaris :
« I/ court, il court le furet»
ou« Le facteur n'est pas passé, il passera dans cing minutes».
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REEFSCHES CERCEAU

ROODLE, PANSJE MACHE DESCENTES EN LUGE
(SCHLIDDE FAHRE)
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SCHDEGGES JEU DU BATON

Der wo de Schdégge hatt, prowwiert, fer die Celui qui détient le baton essaye dattraper
annere ze fange. quelguun.

N6 kriit der wo gefang isch de Schdégge, Unn Celui qui se fait attraper garde /e baton, et ainsi
so widdercht. de suite.

SCHDELSE ECHASSES
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TRILLRE

- Sich Um sich seelwerscht dreeje, bis dass
mer dirmelsdich wérd ... E wodres Erlébniss
nohm Assel!

- Sich uff e Rinschbreett sitze, de Schtrdng
umwickle bis es nimméh géht. Donn fahre
losse ...

< AR, B
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VERSCHDECKLES
(VERSCHDOPPSCHES)

Schbielerzahl: minnischdens drei.

1. De Suucher macht die Aue zu unn zéhlt
laut bis zu ere beschdimmdi Zahl, de Schdier
widder eme Boom. Die Zitt géhn die onnere
sisch verschdéckle.

2. Wenn ér férdisch gezéhlt hatt géht er die
onnere suuche. Wénn er ééner sieht laaft er
zerick zim Boom unn saat:

"1, 2, 3 fer .. [Noome vom gefinnene Schbieler]!"

3. Die Verschdéggelde wérre awwer ah
versuche, sisch ze schlische odder ze laafe
bis zim Boom unn soon: "1, 2, 3 fer misch!"

Weér das schafft, isch fréi unn ddrf riuhe.

4. Wer zeérscht gefunn worr isch, werrd 's
ndckschde Modl de Suucher sinn.

TOURBILLONNER.

Tourner sur soi-méme jusqu'au vertige ... Un
véritable événement apreés le repas !

S ‘asseoir sur la planche d'une balangoire et
tourner pour tordre les cordes a /'extréme. Puis
lacher brusquement ...

CACHE-CACHE

Nombre de joueurs : au moins trois

1. Un joueur ferme les yeux et compte da haute
voix jusqu'a un nombre prédéfini, le front contre
un arbre. Pendant ce temps les autres se
cachent.

2. Quand il a fini de compter, il part a la
recherche des autres joueurs. Lorsqu'il en voit
un, il revient en courant a l'arbre et dit :

"1, 2, 3 pour ... [nom du joueur débusqué] "

3. Ceux qui sont cachés essayent également de
se faufiler ou de courir jusqu'a /'arbre et de
dire : "1, 2, 3 pour moi "

Celui qui y réussit est libre et peut se reposer.

4. Celui qui est le premier a étre retrouvé est
celui qui devra chercher les autres au tour
suivant.
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2. Drin im Huss 2 Jeux dintérieur

a) fer de Buuwe a) pour les gar¢ons

SCHAUGELPEERD CHEVAL A BASCULE

WER ISCH DE SCHDARKSCHDE ? BRAS DE FER
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b) fer de Maddle b) pour les filles

7

FAADESCHBIEL JEU DE FILS CROISES

7/

S

b

PUBBEGESCHERR, PUBBEKISCH DINETTE, CUISINE DE POUPEES

~
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PUBBESCHDUBB MAISON DE DE POUPEES
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c) métsomme

FLOHHUPSE

- 2 bis 6 Schbieler.

- E Disch mét erer wéésch Unnerlaach odder
e Tébbisch.

- Fer jéeéder, 6 kléene flache ,Chips" unn
eener grooser, jééder Schbieler hatt e onneri
Faarb.

- E kléeni Doos ohne Déggel (oft die Form
vumme Pils).

Schbielréégel:

De Fléh neéwendnner sétze fer onzefonge.
Der Réih noh (geel, griin, root ..) unn
abwéckselnd, mét dem groose Chips uff e
klééner drigge, so dass dér furtschpringt.
weénn e Chips dirreckt in die Doos hupst,
daarf desélwe Schbieler mémme onnere Floh
widdersch mache.

wenn e Floh uff de Bodde féllt, werrd widder
demét von vorne ongefong.

Gewinne duut, wer als érschder all sinne Fléh
(Chips) in der Doos hatt.

¢) en commun

JEU DE PUCES

- De 2 d 6 joueurs.

- Une table avec un revétement mou ou

un tapis.

- Pour chacun, 6 petits jetons et un grand,
une couleur par joueur.

- Une petite boite sans couvercle (souvent en
forme de champignon).

Reégle du jeu :

Placer les puces sur la ligne de départ.

A tour de réle (jaune, vert, rouge ...), jouer en
appuyant avec le grand jeton sur le bord dun
petit afin de le faire sauter. S/ tombe
directement dans la boite, le méme joueur a le
droit de rejouer avec un autre de ses jetons.
S/ un jeton tombe a terre il doit Etre replacé
sur la ligne de départ.

Le joueur qui a envoyé le premier toutes ses
puces (ses jetons) dans la boite a gagné la
partie.
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BATAILLE BATAILLE

: - Schbielkaarde (52). - Un jeu de 52 cartes.
- Schbielerzahl: minnischdens zwei. - Nombre de joueurs : au moins deux.

- De Kaarde mische. - Mélanger les cartes.
- All Kaarde unnerenonner verdéele ohne - Distribuer toutes les cartes entre les
se onzelUun. joueurs sans les regarder.
- Jééder Schbieler nemmt die érscht - Chaque joueur prend la premiére carte
Kaart von sinnem Kaardehuffe unn de son paguet et la pose, face visible sur
dreht se erum. /a table.

- De Schbieler, wu die schddrkscht Kaart - Le jouveur ayant posé la carte la plus

uff de Disch geleit hatt, nemmt all forte prend toutes les cartes posées et
Kaarde unn schdéckt se zu sinne. /es ajoute d son paguet.

- Wenn 2 glische Kaarde geléit worr sinn, - £n cas d'égalité, chaque joueur pose
gibbt jééder Schbieler e Kaart Uff wune carte, face cachée sur sa premiere
sinni érschdi, ohne se ze zeije, Unn carte, puis encore une autre carte,
donn noch e onneri Kaart dé druff, face visible cette fois-ci.

dissmool umgedréht.
- E Schbieler hatt verlor, wénn ér kénn - Un joueur a perdu lorsqu'il n'a plus
Kaart méh hatt. aucune carte.

SCHWAARZER PEEDER PIERRE NOIR / PIERRE LE NEGRE

Mer brucht e Schwaarzer-Pééder- I/ faut un jeu de cartes spécial « Pierre Noir »
Kaardeschbiel odder e éénfaches ou un jeu traditionnel dont
Kaardeschbiel, wi me éggaal wélli Kaard wune carte est enlevée
russnemmt. au hasard.

Vun 2 bis 8 Schbieler. De 2 d 8 jouveurs.

- All Kaarde ginn (jééder Schbieler kriet de - Distribuer toutes les cartes (chague
sélb Onzahl Kaarde). joueur doit avoir le méme nombre de cartes).
- De Paare uff de Disch léije. - Poser les paires sur la table, faces visibles.
- De jingschde Schbieler fongt on unn zieht - Le plus jeune joueur commence en tirant une
énni Kaard ussem Schbiel von sinnem lingge carte dans /e jeu de son voisin de gauche et ainsi
Néchber Usw. de suite.
- Schbiele bis all Paare uffem Disch léije. - Jouer jusqua ce que toutes les paires soient
- De Erschde, wii kénn Kaard méh hatt, posées sur la table.
hatt gewlnn. - Le premier d navoir plus de cartes en main a
- De Schbieler, wi de Schwaarze Pééder als gagré.
létschdi Kaard hatt, hatt verléor. - Le joueur dont la derniére carte est le « Pierre
- E schwaarzer Punkt Uff de Schdirn, de Noir » a perdu.
Noos odder de Bagge vim - Faire un point noir sur le front, le nez ou la
Verlierer modle. joue au perdant.
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MEHL UNN GELD

In e Schnapsglddsel e kleénes Geldschdick léén
unn mit Mehl vollmache, alles gutt sétze. Gons
schnéll erimwirfe Unn longsomm ‘s Glass
abziehn.

Jérrer versucht mit sinner Naas das Geldschdick
ussem Mehl ze hoole.
‘s isch nitt licht wenn all drimmerdm lache.

MENSCH, ARJER DISCH NiTT!

Vin 2 bis 4 Schbieler.

Mer brucht e Wirfel, 16 Schbielfigguure in 4
Faarwe unn e Schbielbrétt.

Réégel :

- Sinni érscht Schbielfigguur Gff de
Schtaart von sinner Faarb schdélle.

- De Wirfel schmisse, wer de gréscht
Zahl hatt, fongt on unn géht vorwarts.

- De Wirfel ens nohm onner schmisse unn
vorwdrts géhn. Wenn mer uff e Feld
onkimmt, wu schunn besétzt isch, muss
de Schbielfigguur vom Gééschner zerick
in de Eck. Mit eme 6 konn mer

russgéhn unn widder schbiele.

- Wonn de gons Rund gemach isch, konn
e Schbielfigguur in sinn Huss géhn. De
érschde, wu sinne 4 Schbielfigguure in
simm Huss hatt (dort wu 4
ononnergeréihde Felder von dersélb
Faarb sinn), hatt gewunn.

FARINE ET sOU

Poser une petite piéce de monnaie dans un verre
d schnaps et la recouvrir de farine, bien tasser
le tout. Renverser dun coup sec et retirer le
verre.

A tour de réle, chacun tente de dégager la piéce
de la farine avec son nez. Cest dautant moins
facile quand les autres joueurs rient.

NE TE FACHE PAS |
De 2 a 4 joueurs

I/ faut 1 dé, 16 pions en 4 couleurs et un plateau.

Régle :

- Placer son premier pion sur la case départ de
sa couleur.

- Jeter le de, le joueur qui a le plus grand
nombre prend le départ et avance.

- Lancer le dé tour d tour et avancer. Si le pion
finit sa course sur un pion adverse, il le renvoie a
sa base. Un 6 permet de sortir un pion de la
base et de rejouer.

- Aprés un tour complet, un pion peut rentrer
dans sa maison (4 cases alignées de méme
couleur). Le premier d avoir ses 4 pions dans sa
marson a gagne.
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MOMMELES UNN BABBELES JOUER AU PAPA ET A LA MAMAN

MOOLE - SCHNIPPLE - ABPAUSE

Mét moole, ussschniire, abpause, hé' mer viel
Schdunne verbring.

s Babbier waar koschtbaar, dlles isch gesommelt
worr: Silwerbabbier vom Schoggola,
Babbedéggel, faarwiches Babbier usw.

E Bild wirrd abgepaust mit Kohlbabbier orrer
Pausbdbbier, Uff e Blatt dbgepaust unn néh
gemoolt, ussgeschniid, uffgebdbbt uff e Carton.

Ompl&fz ‘s Bild usszeschniire, hatt mer mérrer
Schdoppnaadel drummerum eén Loch neéwe 's
annere geschdoch (e Diirlumbe unners ‘s Babbier
mache). Wénn de Kéhr férdich waar, isch ‘s Bild
von elléen lossgang.

E Plastickdécksche waar e Schabloon: mémm
Bléischdift drummerum fahre, tnn do waar ‘s
Moddéll fer ze moodle, ussschniire tsw.

In e lééri Schuhlaad, Finschdere ussschniire,
Débbiche, Mééwle, Biller on de Wand madale,
Mannle uss Babbedéggel dezuschdélle. Léére
Schtreichholslaade ziere mit Faarb orrer
Schdickle Schduft, das sinn

de Bédder. Schdigger Babbier
orrer Schduft waare Dégge,
Riddo .. es schéénschde Zimmer!
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DESSINER - DECOUPER - DECALQUER

Nous passions beaucoup d'heures a dessiner,
découper, décalguer.

Le papier était précieux, tout était garde :
papier dargent du chocolat, cartons, papiers
de couleur, efc.

Une image est décalquée avec du papier
carbone ou du papier calgue sur une feuille et
ensuite on colorie, découpe, colle sur un carton.

Au lieu de découper, on suit le trait du dessin
avec une aiguille d repriser en piguant un trou d
coté de lautre (placer une serviette sous le
papier). Une fois le tour terminé, /image se
détache d'elle-méme.

Un napperon en plastigue sert de modéle, avec
un crayon on en fait le contour, il ne reste plus
qud colorier, découper efc...

Dans une boite d chaussures vide, on découpe
des fenétres, on dessine des tapis, des
meubles, des tableaux aux murs, des
bonhommes en carton complétent le tout. Des
boites dallumettes vides décorées ou coloriées
font office de lits. Des chutes de tissus ou de
papier sont des couvertures et des rideaux ...
la plus belle des chambres !



SCHEER-PABBIER-SCHDEEN

2 Schbieler geijesiddisch

Jééder macht e Hond hinner de Buggel
unn sudcht in Gedongge ééner vin
denne 3 Geijeschtdnd eruss:

Schdéeén Pabbier

Scheéer

Zesomme « Schéér-Pabbier-Schdéén! »
soon unn sinni Hond zeije méddem
ussgesuuchde Zéeésche:

‘s Pabbier umhillt de Schdéén, de
Schdéén bréscht de Schéér unn de
Schéér schnitt 's Pabbier.

De Erscht, wi 3 Modl 's Schddrkschde
gezeit hatt, isch de Gewinner.

CISEAUX-PAPIER-CAILLOU

2 joueurs face d face

- Chacun met une main derriére le dos et
choisit en pensée un des 3 objets suivants :

&

caillou papier

ciseaux

Dire en méme temps « ciseaux-papier-caillou ! »
et montrer sa main représentant

le signe choisi :

le papier enveloppe le caillou, le caillou

casse les ciseaux et les ciseaux

coupent le papier.

Le premier qui a montré trois fois [objet le
plus fort a gagné.
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VERKAAFLAADE JOUER A LA MARCHANDE
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Vous parlez le Platt 2 Et bien, venez Iécrire aussi a la Médiathéque de Sarrequemines !

L'« Atelier décriture en francique » a lieu de 10h d 12h le premier samedi du mois (sauf
Juillet et aodt). I/ est gratuit et nexige pas dinscription préalable. Méme un(e)
débutant(e) peut s'intégrer sans difficulté d la Schriebschdubb.

Appel a tous nos lecteurs :

Nhésitez pas d nous communiguer dautres comptines, chansons et jeux afin denrichir
cette collecte. Vos textes pourront étre accompagnés de leur traduction frangaise et
de croquis ou de photos si nécessaire.

Merci davance pour votre coopération qui permettrait denvisager une réédition plus
développée du recueil.
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